Witamy serdecznie drogie Stoneczka dzi$S utrwalimy umiejetnosci przeliczania w
zakresie 5 oraz rozumienie pojecia ‘tyle samo” ,mniej”, ,wiecej” poprzez
¢wiczenia matematyczne .

Dzi$ 26 maja, dzief szczegdlny w zyciu kazdego cztowieka - Dzien Matki.

Zyczymy Wam Drogie Mamy dzieci z naszej grupy Stoneczek: odwagi
i sit,
by porywaé sie na cele i zmiany,
ktore z pozoru wydajq sie trudne,
a pozniej wprost wymarzone,
realizacji planow i nowych marzen
i kolejnych natchnien- jak fal,
ktore pchajaq statek do przodu.

Przyjmijcie Kochane Mamusie te oto z serca ptynqce zyczenia:
Duzo zdrowia, szczescia i uSmiechu wiele,
niech Wam sie spetniq kazde skryte marzenial!

Wroémy do zajec:

Zapraszamy do rozgrzania ciata w zabawie ,Uciekamy przed deszczem" - dzieci
chodzq sobie spokojnie po dywanie a na hasto ,uciekamy przed deszczem”
kucaja i robiq ..daszek" z dtoni nad gtowa, Zabawe powtarzamy kilkakrotnie.

Rozgrzewka przed zajeciami matematycznymi. Wyciagamy palce reki i przeliczamy
od kciuka: 1,2,3..teraz druga reka tez zaczynamy od kciuka: 1, 2,3..Ile palcéw jest
na jednej rece? A na drugiej? Tyle samo. Brawol!

Przejdzmy do kart pracy:



1. Pod kazdym kubkiem przyklej odpowiedni folerzyk. Czy tolerzykéw jest tyle same, co kubkéw? %
2. Pokoloruj obrozek. ' 0 0 '
3. Norysuj tyle jablek, aby bylo ich tyle same, co kubkéw. 4o




Karta pracy nr 2:

1. No kibrym tolerzu jest duzo herbatnikéw, o no kiérym mato?

2. Pokoz, w kiérym dzbonku jest duzo soku, o w kidrym mato.

3. Wynij kubki. Duzy kubek przyklej obok tego dzbanka, w kideym jest duzo soku.
Maly kubek przyklej obok tego dzbanka, w kidrym jest mato soku,

4. Pokoloruj obrazek,
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Karta pracy nr3:

Najpierw liczymy wszystkie kubki na kazdym stoliku potem okreslamy na ktérym
jest najmniej, a na ktorym najwiece;.



Na ktérym stoliku jest najmnie)] kubkow?

Na koniec zapraszamy do udziatu w grze rodzinne:



Do gry potrzebne beda: kostka oraz pionki. Gracze ustawiajq pionki na wybranych przez siebie obrazkach i nastepnie kolejno rzucajq kostk. Do
kazdego obrazka przyporzadkowana jest odpowiednia ilos¢ kropek na kostce, jesli gracz wyrzudi ilos¢ odpowieadajacg jego postaci - rusza sie
jedno pole do przodu, jesi nie - traci kolejke. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do mety.

e > ° °
\'.fr X \.P,t- {
& 4
A & <1
. j X i
L] o ® o ® o [ 2N
o ® o ® 0
o o ® 0 ® o0 ® o0

| Bl b L

Materiat edukacyjny pobrany z serwisu www.eprzedszkolaki.pl Kto pierwszy do mety?



Serdecznie Was pozdrawiamy i codziennie myslimy. Wasze ciocie: Ewa i Ewelina



