
Witamy Was serdecznie  

MOTYLKI 

 

Zapraszamy Was do realizacji naszej propozycji zajęć i aktywności  

na dzisiaj (tj. 05.05.2020r.) 

 

 

TEMAT: ,, Król Lew”-  zapoznanie z figurami układu tanecznego 

do piosenki z ,,Króla lwa”. Nauka układu ruchowego do piosenki. 

Cel: Rozwijanie umiejętności tanecznych. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jak każdego dnia na początek zapraszamy Was do zabawy ruchowej  Przygotujcie ręce nogi 

i resztę swojego ciała!  

 

1. „Śpiewające Brzdące – Hyc, tup, klap” – zabawa muzyczno – ruchowa. 

Słuchajcie piosenki i wykonujcie ruchy oraz gesty, o których w niej mowa. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=WeRYx4rZRSc 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=WeRYx4rZRSc


A teraz usiądźcie wygodnie i posłuchajcie uważnie, bo czeka na Was zagadka do 

rozwiązania. 

 

 

2. „Co to jest?” – zagadka słowna. Wysłuchajcie zagadki i spróbujcie odpowiedzieć,                    

co to takiego. 

 

Choć nie ma zamka ani kluczyka, 

często otwierasz ją i zamykasz. 

W swym wnętrzu wiele tajemnic mieści, 

wierszyków, bajek i opowieści. 

(książka) 

 

 

 

 

Chyba każdy z Was lubi oglądać i słuchać bajek, baśni, wierszy, opowiadań… oglądać ilustracje zwierząt, 

roślin i słuchać ciekawostek ich dotyczących itp..   

A wszystko to dzięki książkom, w których to wszystko jest ukryte  

 

 

3. ,, Król Lew”-  zapoznanie z figurami układu tanecznego do piosenki z ,,Króla Lwa”. 

 

Drogie Motylki… niestety w dalszym ciągu nie mamy możliwości, by uczyć się wspólnie 

nowych układów tanecznych. Dlatego też wychodzimy temu naprzeciw  

Chciałybyśmy, abyście spróbowali z pomocą rodziców nauczyć się kroków                                            

do piosenki z „Króla Lwa”. 

 

Szczegóły i instruktaż do tańca w poniższym linku. Życzymy powodzenia! 

 

https://www.youtube.com/watch?v=BEu1WLjOokY   

https://www.youtube.com/watch?v=BEu1WLjOokY


4. „Połącz w pary” – połączcie w pary takie same książki (możecie to zrobić za pomocą 

palca wskazując na ekranie). 

 

 

 

 

 

  



5. Pokoloruj wybrany obrazek. 

 



  



 


