Propozycja zaje¢¢ na wtorek 21.04.2020
WITAMY BIEDRONECZKI W KOLEJNYM DNIU I ZAPRSZAMY DO

1.Zaczynamy rytmiczna rozgrzewkg w podskokach. Wykonujemy czynnosci, ktore sg
W piosence.

https://www.youtube.com/watch?v=2q7pCZ0OtMXo

2. ,Ile zwierzat w zagrodzie?” — zabawa ruchowa z elementem liczenia.

Nasladuj sposob poruszania si¢ zwierzat, np. rodzic mowi: Krowa —idz z dtonmi po obu stronach
glowy 1 wyciagnigtym palcem wskazujagcym (pokazuj rogi). Na pytanie lle zwierzgt w
zagrodzie? zatrzymaj sig, a rodzic stuka w garnek, np. 4 razy. Stuchaj, licz i pokaz na palcach, ile
ustyszates dzwiekéw. Nastepnie gltosno powiedz: Cztery. Gdy rodzic powie nazwg innego
zwierzgcia, zabawa toczy si¢ dale;.

3. ,,0 jakiej maszynie mysle?” — zabawa dydaktyczna.

Rodzic zadaje pytanie O jakiej maszynie mysle? A nastgpnie wypowiada jej nazwe, dzielac ja na
sylaby. Podaj catg nazwe maszyny. Po chwili nastepuje zamiana rol.

4. ,,Co robi rolnik?” — uwazne stuchanie, rozmowa na podstawie wiersza, nauka wiersza na
pamig¢.

,,Rolnik”

Zbigniew Dmitroca
Rolnik rano rusza w pole
Ora¢ ptugiem czarng role,
Sieje zboze i buraki,

Z ktorych pozniej sg przysmaki.

Postuchaj uwaznie wiersza, a nast¢pnie odpowiedz na pytania dotyczace tekstu, np.
- Dokqd rusza rano rolnik?;

- Co robi rolnik w polu?;


https://www.youtube.com/watch?v=Zg7pCZOtMXo

- Po co rolnik sieje zboze?;
- Jakie przysmaki robi si¢ ze zboza, a jakie z burakow?

A teraz powtarzaj za rodzicem tekst wiersza.

5. ,,Rolnik liczy zwierzeta” — zabawy dydaktyczne.

Wytnij zwierzatka.

e Zabawa z kostka. Przygotuj wstazke lub sznurek. Ze sznurka lub wstazki zréb petle. Rzu¢
kostka do gry. Wktadaj do petli tyle zwierzat (dowolnych), ile oczek wypadnie na kostce.

e, Przeliczanie”. Rolnik chce policzy¢ swoje zwierzeta w gospodarstwie. Aby tatwiej byto mu
liczy¢, zagania zwierzatka do zagrody — to nasze kotko. Zagania krowy — uktadaj w kotku
obrazki krow 1 licz je od lewej do prawej, od prawej do lewe;. Ile ich jest? Pokaz tyle samo
palcow. Wygania krowy, zagania $winki itd. W ten sam sposob postepuj z pozostatymi
zwierzetami.

o Ukladanie rytméw.

Uktadaj dalej wg wzoru. Mozesz rowniez utozy¢ wilasne rytmy.:)
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,Odglosy zwierzat”. Wybierz po jednym zwierzatku z kazdego gatunku. Odwro¢ wybrane karty.
Zamknij oczy 1 wylosuj jeden obrazek, odwrdé¢ go i nasladuj glos zwierzatka ktére jest na
obrazku.

Zapraszam teraz na film ,,Gdzie ja mieszkam”. Moze pomozesz pieskowi znalez¢ miejsce
w ktorym mieszka?

https://www.youtube.com/watch?v=1PD3jNhefUA



https://www.youtube.com/watch?v=1PD3jNhefUA
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6. ,,Praca rolnika” — zabawa nasladowcza — opowies¢ ruchowa.

Rodzic opowiada histori¢, Twoim zadaniem bedzie nasladowaé wszystkie wymienione czynnosci
lub zwierzeta.

W wiejskiej zagrodzie
Emilia Raczek

W wiejskiej zagrodzie praca wre od switu. Gospodarz skoro $wit wstal, by zajac si¢ zwierzetami.
Najpierw wszedt do chlewika, gdzie w wielkich kotlach mieszat pasz¢ dla $winek. Nastgpnie
poszedt do stajni, gdzie wielkimi widtami poprzenosit do boksow belki stomy i siana. Na koniec
poszedt do obory, gdzie czekaty na niego juz krowy. Staty i muczaty, a on najpierw nakarmit je i
pognat na zielong taczke.

Nastegpnie gospodarz zjadt szybko $niadanie 1 wyprowadzit z garazu traktor. Doczepil do niego
ptug i wyruszyt w pole. Tam zaorat i zbronowat cale pole réwniutko, rzadek przy rzadku.
Przyjechat do domu, zjadt obiad i wyszedl do stodotly, gdzie musiat poprzestawia¢ z miejsca na
miejsce bardzo cigzkie worki z pasza dla zwierzat. Wieczorem po kolacji mogl nareszcie
odpocza€.

7.,,Dziadek fajng farme mial” — dowolny taniec przy piosence wedlug pomystu dzieci.

https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ

8.,,Rymowanki — malowanki”

Nazwij rzeczy przedstawione na obrazkach. Pokoloruj obrazki kredkami. Wytnij obrazki
przedstawiajace ptot, kozy, taczke 1 gore. Nastgpnie naklej je obok obrazka drugiego tak, aby
nazwy obrazkéw w parach rymowaty si¢. Podziel wyrazy na sylaby klaszczac. Nastepnie rodzic
powie pierwsza sylabg wyrazu, a Ty go dokoncz np. rodzic mowi ,,wo”, a Ty ,,zy”.

Halina Bieniek
Urszula Kaszuba


https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ
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Dorysuj drugq potowe obrazka.
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Dorysuj drugq potowe obrazka.
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