Dzien dobry!
Witamy Was we wtorek 19.05.2020r.

Dzis poznamy prace fryzjera, jego atrybuty potrzebne do pracy.

Zyczymy mitej zabawy!

Matematyczny wierszyk.

Dzieci odzwierciedlajg ruchem tres¢ wierszyka .
Krok do przodu, w lewo , w prawo.
Krok do tylu rusz sie zwawo.
Teraz na przod az trzy kroki...

i do gory dwa podskoki.

Rozmowanatemat pracy fryzjera. Zabawa dydaktyczna ,Co jest potrzebne
fryzjerowi do pracy?”; przedstawienie przedmiotow, rozmowa o zaktadzie fryzjerskim
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Zabawa manualna ,,Obcinamy wiosy” - VU) 2
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ciecie paskéw bibuty na drobne kawatki. g
K
Zabawa ,,Zgadnij, czego brakuje?" 4 v

( Rodzic uktada na dywanie takie przedmioty jak: suszarka, grzebien, watek do
wiloséw, nozyczki, szampon, szczotka, recznik).

Dzieci probujg zapamietaé przedmioty, ktére znajdujg sie na dywanie. Zamykajg
oczy, arodzic chowa jeden z przedmiotéw. Nastepnie dzieci otwierajg oczy i prébujg
odgadngc jakiego przedmiotu brakuje.

Zabawa matematyczna"Fryzjer".

Ksztattowanie $wiadomos$ci schematu ciata, umiejetnosci orientowania sie w
przestrzeni. Znajomo$¢ pojec typu: w prawo, w lewo, do przodu, do tytu itp.

Rodzic siada na krzesle i odgrywa role klienta salonu fryzjerskiego, a dzieci sg
fryzierami. Na hastfo rodzica:

- mycie — myjg glowe (po prawej stronie, lewej),

- recznik — wycierajg gtowe ( z przodu, z tyh),

- strzyzenie — udajg obcinanie wioséw ( stojg z przodu klienta, z boku, z tytu),

- czesanie — czeszg klienta (zaczesywanie na prawg strone, do tytu),

- suszenie — suszg wiosy,

- lustro — pokazujg lusterko,

- pozegnanie — podajg sobie rece,

- marsz — fryzjer sprzata, a klient chodzi miedzy krzestami.

Po wykonaniu zadania nastepuje zamiana miejsc, pamietamy o uzywaniu zwrotow
grzecznosciowych.

Narysuj tyle wioskow ile wskazuje liczba kropek, cyfra.




»U fryzjera” — éwiczenia ortofoniczne
Fryzier: myje wlosy — szszsz, szszsz, szszsz,
obcina wilosy nozyczkami — ciach, ciach, ciach;
strzyze wiosy maszynkg — wrr, wrr, wir;

suszy wlosy suszarkg — szu, Szu, Szu.

Doswiadczenie — rodzic wigcza suszarke do wloséw, nastepnie wkiada piteczke
ping —pongowg w strumien powietrza suszarki. Piteczka unosi sie, nie spada. Rodzic
zadaje pytanie np. Czy to magia? Piteczka unosi sig i nie spada? Préba
wyttumaczenia zjawiska.

Spinki, gumki, pedzelki -zabawa dydaktyczna.

Rodzic rozsypuje na dywanie wiele przedmiotow, z kazdego rodzaju po 2 sztuki.
Nastepnie proponujemy dzieciom zabawe w odszukiwanie dwdch takich samych
elementow np. spinek - utrwalamy pojecie pary.

Zabawa matematyczna "Fryzjer".

e Rodzic wycina kofo- glowe z papieru, dzieci rysujg oczy, nos, buzie. Do
zabawy potrzebne nam bedg takze kolorowe spinacze.
Zadaniem dzieci bedzie, np.

e zapinanie spinaczy wedtug danego rytmu, zaprezentowanego przez rodzica (z
uwzglednieniem, np. trzech kolorow biaty, zotty, niebieski, biaty, Zzétty,
niebieski),

e zapinanie okreslonej liczby spinaczy wedtug polecenia rodzica,

e przypiecie przez dziecko spinaczy i przeliczanie ich.




Polacz w pary zawdd i to, co sie z nim kojarzy
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