Czotem szanowne rodzinki Smerfikow!!!
Juz mamy czwartek a wraz z nim przygotowatySmy Wam zabawy z
edukacji matematycznej i plastyczno — technicznej. Zapraszamy do
wspolnej zabawy.

Na dzisiejszych zajeciach bedziemy potrzebowac¢ kart pracy str. 16,17 i 91. A wiec strugamy
otéwki i zaczynamy!!

Na powitanie niech kazdy stanie
Niech kazdy stanie — raz, dwa, trzy.
| po uktfonie zaklaszcze w dfonie
Zaklaszcze w dtfonie — raz, dwa, trzy.
Jak jestes z nami to zaczynamy
To zaczynamy — raz, dwa, trzy.
Na powitanie wesofy taniec
Wesoty taniec — raz, dwa, trzy.

Rodzicu przekaz dziecku kilka informacji na temat mrowek.

Istnieje wiele gatunkdw mréwek, ktére réznig sie wielkoscig i kolorem; majg szes¢ odndzy;
Zyja w zorganizowanej spotecznosci, w ktérej kazda mrowka odgrywa przypisang jejrole
(krélowa sktada jaja, robotnice budujg gniazda, bronig go, zbierajg pozywienia), setki tysiecy
mrowek zyjg pod kopcem z igiet sosnowych i resztek roslin; caty czas pracujac, mieszajg
glebe, spulchniajg jg i wzbogacaja. Czasami o cztowieku méwi sie, ze jest, pracowity jak
mrowka” -to znaczy pracuje chetnie, sprawnie, a jego praca przynosi efekty.




3. .Mrowki do pracy” — zabawa ruchowa.

Rodzicu roztéz dziecku w jednym kacie pokoju sznurek na ksztatt kota, a w drugim kgcie
pokoju wysyp kilkanascie klockéw.

Popros by dziecko chodzito na czworakach, na hasto ,mréwki do pracy” — dzieci podchodza
do klockdéw, zabierajac je i popychajac raz lewg, raz prawg reka w strone mrowiska. Na
koniec podziwiajcie usypane mrowisko.

4. ,Pracowite mréwki to my” — zabawa matematyczna, utrwalenie umiejetnosci
dodawania i odejmowania.

Rodzicu umoéw sie z dzieckiem, ze jakies mate przedmioty, np. kredki, pomponiki, nakretki,
mate klocki — to beda mrowki. Bedg one stuzyly dziecku do dziatan matematycznych.
Dziatamy!!



- W mrowisku byto 5 mréwek. Po chwili przyszty jeszcze 3. lle mréwek jest w mrowisku?
5+3=8

- W mrowisku byto 10 mrowek. 9 z nich poszto poszukaé jedzenia. lle mréowek zostato w
mrowisku?

10-9=1

- Kasia poszta na wycieczke do lasu. Pod duzg sosng ujrzata 3 mrowiska i poszta dalej. Po
krétkim spacerze spostrzegta jeszcze 2 mrowiska. lle mrowisk widziata Kasia na spacerze?

3+2=5
- Do mrowiska szto 6 czarnych mrowek i 5 czerwonych. lle mréwek szto do mrowiska?
6+5=11

- 8 mrowek wyszto z mrowiska poszukaé resztek roslin, ale tylko 3 mréwki znalazty liscie. lle
mrowek nie przyniosto do mrowiska roslin?

8-3=5
- Krélowa mréowek zniosta w mrowisku 7 jaj. 4 z nich zaginety. lle jaj zostato w mrowisku?

7-4=3

e

Super

Kochani jesli macie ochote, to zachecamy, do tworzenia wtasnych zadan!!

5. .Mréwkipod lupg” — poréwnywanie liczebnosci, dopetnianie do 10. (Karta pracy 4, str.
16)

Wersja do druku —rodzicu popros dziecko, by wycieto paski z mréwkami w poziomie;

nastepnie niech dziecko policzy ile mréwek jest na kazdym pasku, a ilu mréwek brakuje, by
byto ich 10 (dziecko moze domalowaé brakujgce mréwki). Na koniec niech dziecko pouktada
paski od najmniejszej do najwiekszej liczby mrowek.

Wersja bez drukarki — rodzicu popros dziecko by policzyto mréwki w kazdym rzedzie i

powiedziato, ile mréwek musiatoby dotozy¢, by byto ich 10? Na koniec, niech dziecko pokaze
paluszkiem mréwki od najmniejszej do najwiekszej ich liczby.
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6. .Bierki” - karta pracy str 17.

Jesli macie bierki to wtasnie jest dobry moment na gre. Troszke sie rozerwiemy przed
dalszymi zabawami. Jesli nie macie mozecie uzyc¢ kredek, dtugich wykataczek.

Pamietacie punktacje poszczegdlnych patyczkéw? Troéjzeby — 5 punktéw, harpuny — 4

punkty, wiosta — 3 punkty, bosaki — 2 punkty i oszczepy — 1 punkt.
| jak wam Idzi gra? Ciekawe jeste$Smy, kto wygrywa?
Teraz przejdzcie do kart pracy — str 17.

7. Poznanie cyfry 17.

Rodzicu zaprezentu]j dziecku zapis graficzny cyfry 17, zapytaj, czy rozpoznaje jakies cyfry?
(Oczywiscie dziecko odpowie 17 - super).



Pisz paluszkiem po $ladzie cyfre 17.
Rodzicu, rozsyp na tacy make lub kasze manne i popro$ dziecko, by napisato cyfre 17.
W tym miejscu odsytam Was drogie Smerfy do kart pracy str.91.

Dodatkowo karta pracy ponizej.



Karta pracy nr 62 "Monografia 17"
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8. ,Lupy” —zabawa plastyczno —techniczna.

Kochani to juz ostatnia zabawa na dzisiaj, podczas ktérej sami wykonacie lupy i je udekorujecie.
- Odrysujecie na tekturze 2 szablony lupy

- nastepnie je wytnijcie

- pomiedzy dwie lupy wklejcie przezroczysty folie

- sklejcie obie czesci do siebie za pomoca kleju lub tasmy

- po ztozeniu ozddbcie jg np. mazakami

| gotowe, teraz mozecie obserwowac przyrode.

Dziekujemy Wam kochani, ze byliscie znami. A juzteraz moge
uchyli¢ rgbka tajemnicy i zdradzi¢, ze wkrotce czeka na Was
niespodzianka. Trzymajcie sie cieplutko, wypocznijcie w weekend
majowy i do ustyszenia w poniedziatek.

Wasze cioteczki.



